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El desarrollo de este taller buscaremos los siguientes objetivos:

Ø Conocer las bases del uso de losmetaversos en educación

Ø Mejorar la competencia digital en el uso de las TIC

Ø Desarrollar proyectos desarrollables en el aula

Ø Conocer recursos relacionados con el metaverso

OBJETIVOS
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CHATBOT – “EFI”

0

TAREA
CONOCE A EFI

DESARROLLO

Para realizar esta
primera tarea, deberás
escanear el código QR
y conocer más sobre
EFI y la ayuda que te
puede ofrecer.

TIEMPO: 5min
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Metaverso tiene su etimología en el griego:

• meta: Μετα
• verso: βέρσο

cuyo significado es más allá.

“Es un mundo virtual cuya interacción se realiza a través de elementos 
virtuales mediante dispositivos electrónicos”
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El origen se remonta a 1992,
cuando Neal Stephenson escribió
la novela de ciencia ficción Snow
Crash.

https://es.wikipedia.org/wiki/Snow_Crash
https://es.wikipedia.org/wiki/Snow_Crash


Algunas de las características más importantes de los Metaversos son:

• No posee límites: No hay límite de usuarios ni de mundos.

• Descentralizada: es la tipología más extendida donde la propiedad está
distribuida y democratizada.

• Creativa: es un espacio en el que la creación y el desarrollo de nuevos
escenarios y estructuras permiten la potenciación de la creatividad.
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Algunas de las características más importantes de los Metaversos son:

• Monetizada: gracias a su criptomoneda el metaverso podrá monetizar
todos sus activos digitales.

• Mundo espejo: a través de la realidad aumentada podemos observar el
metaverso en nuestro entorno real.
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Metaversos Sociales
(StarAtlas)

Este juego de estrategia ambientado
en el siglo 27 en el que se realiza
una exploración espacial se desarrolla
en un metaverso propio.
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Metaversos Sociales
(Decentraland)

Este metaverso permite crear,
construir y comerciar dentro de un
mundo abierto y seguro.
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Metaversos Sociales
(Sommiun Space)

Este metaverso permite crear,
construir y comerciar dentro de un
mundo abierto y seguro.
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Metaversos Educativos
(Assemblr Metaverse)

Este metaverso permite crear,
construir dentro de un mundo seguro.
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Metaversos Educativos
(Mozzilla Hub)

Esta plataforma permite la
personalización de escenarios
virtuales a partir de plantillas ya
creadas por otros usuarios. Se
pueden subir contenidos propios e
interaccionar con ellos
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Metaversos Educativos
(Microsoft Mesh)

Un entorno virtual dentro de la
aplicación Micrsoft Teams. Una
herramienta que une la realidad con lo
virtual.
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Metaversos Educativos
(Frame VR)

Un entorno virtual con multitud de
posibilidades a la hora de incluir
multitud de recursos.
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Metaversos Educativos
(ROBLOX)

Son una plataforma de juegos en
línea que permite a los usuarios crear,
compartir y jugar juegos en un
entorno 3D.
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Metaversos Educativos
(MINECRAFT)

En el juego, los jugadores pueden
explorar y construir en un mundo
generado aleatoriamente de bloques
cúbicos.
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https://readyplayer.me
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SPATIAL3

CREACIÓN DE METAVERSO
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https://www.spatial.io
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EJEMPLO 14

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

24METAVERSO - IA
https://bit.ly/3FbqhGe



EJEMPLO 24

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

25METAVERSO - FP
https://bit.ly/40io2ZS

https://bit.ly/40io2ZS


EJEMPLO 34

INTELIGENCIA ARTIFICIAL
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METAVERSO BREAKOUT

https://bit.ly/40kKHV8

https://bit.ly/40kKHV8


CITECMAT4

INTELIGENCIA ARTIFICIAL
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METAVERSO - CITECMAT

https://bit.ly/3LGdFe0

https://bit.ly/3LGdFe0


PROYECTO

28



IBÁN DE LA HORRA


