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¿QUÉ SON LOS REA?

Los REA son materiales de enseñanza,
aprendizaje e investigación que utilizan
herramientas apropiadas, como las
licencias abiertas, para permitir su libre
reutilización, su mejora continua y su
adaptación por terceros con fines
educativos." Unesco (2020)

HAY QUE VER... LOS REA de Cedec_Intef

https://youtu.be/5wE1I-ZCNBs


Presentación Genial.ly "Características de los REA" de Consejería de Educación, Cultura y Deportes de CLM

CARACTERÍSTICAS

https://view.genial.ly/63ff531c72e6f00018230791/interactive-content-caracteristicas-de-los-reaclm


PRINCIPIOS

Presentación Genial.ly "Principios REACLM" de de Consejería de Educación, Cultura y Deportes de CLM

https://view.genial.ly/63ff413b49d7df0011d9d8fc/interactive-content-principios


ACCESIBILIDAD

CEDEC_INTEF. Recomendaciones para elaborar materiales accesibles e inclusivos (CC BY-SA)

https://cedec.intef.es/
http://creativecommons.org/licenses/?lang=es


LICENCIAS

Cedec. Derechos de autor (CC BY-SA)

http://creativecommons.org/licenses/?lang=es


LICENCIAS

Cedec. Guía práctica de licencias de uso para docentes (CC BY-SA)

http://creativecommons.org/licenses/?lang=es


LICENCIAS

Cedec. Licencias Creative Commons (CC BY-SA)

Vídeo CEDEC_INTEF: HAY QUE VER... LAS LICENCIAS Licencia Atribución de Creative Commons (reutilización permitida)

http://creativecommons.org/licenses/?lang=es
https://youtu.be/GFfgwIrOc9Q
https://www.youtube.com/t/creative_commons


LICENCIAS

Cedec. Semáforo de licencias (CC BY-SA)

http://creativecommons.org/licenses/?lang=es


¿QUÉ ES EL DUA?

"El Diseño Universal de Aprendizaje es un
conjunto de principios para desarrollar el
currículo que proporciona a todos los
estudiantes igualdad de oportunidades
para aprender." (Centro para
la Tecnología Especial Aplicada "CAST",
2011)

Diseño Universal para el Aprendizaje (DUA) de Recursos Aula

https://youtu.be/qFKoR7NaxNw


PRINCIPIOS Y 
PAUTAS

DUA

Presentación Genial.ly "Pautas, principios, barreras y Estrategias" de Aula Desigual

https://view.genial.ly/6273b5d2975a9b001ad90ed2/horizontal-infographic-review-ppios-barreras-puntos-v-y-estrategias-jipa


Proyecto READUA: "La vuelta al mundo en 10 cifras"

PRINCIPIO: Proporcionar múltiples formas de 
implicación

PAUTA: Proporcionar opciones para captar el 
interés(7)

ESTRATEGIA: Optimizar la elección individual y la 
autonomía (7.1)

• Ajustar el nivel de las tareas y de los contenidos 
en función de las necesidades del alumnado.

• Ofrecer diferentes niveles de desafío que 
conecten con los intereses de los alumnos.

Ejemplos

https://edea.juntadeandalucia.es/bancorecursos/file/2432e63a-2960-4fb4-9bd0-48ab2fbfab72/1/MAT_5PRI_REA_02.v01.zip/2_retor_inicia_su_viaje.html


Ejemplos

PRINCIPIO: Proporcionar múltiples formas de 
representación

PAUTA: Proporcionar múltiples opciones para el 
lenguaje, las expresiones matemáticas y los 
símbolos(2)

ESTRATEGIA: Clarificar el vocabulario y los símbolos 
(2.1)

• Insertar apoyos al vocabulario / símbolos / 
referencias desconocidas dentro del 
texto (hipervínculos, notas a pie de página a las 
definiciones, explicaciones, ilustraciones, 
traducciones, glosarios). Proyecto READUA: "La vuelta al mundo en 10 cifras"

https://edea.juntadeandalucia.es/bancorecursos/file/2432e63a-2960-4fb4-9bd0-48ab2fbfab72/1/MAT_5PRI_REA_02.v01.zip/index.html


Ejemplos

PRINCIPIO: Proporcionar múltiples formas de acción y 
expresión.

PAUTA: Proporcionar opciones para la expresión y la 
comunicación (5)

ESTRATEGIA: Usar múltiples medios de comunicación 
(5.1)

• Componer/ Redactar en múltiples medios (texto, 
voz, dibujos, cine, música, movimiento, arte visual, 
etc.).

PRESENTAR LO QUE HA APRENDIDO SOBRE UN TEMA A 
TRAVÉS DE :
• PRESENTACIÓN INTERACTIVA
• PRESENTACIÓN ORAL
• REDACCIÓN
• VISUAL THINKING
• ...



Planificamos • Incluirán orientaciones para que el alumnado sepa qué
va a aprender

• Recoger todos los aspectos curriculares y pedagógicos,
que servirán de sugerencia a otros/as docentes.

• Se desarrollarán, preferiblemente, a través de
metodologías activas.

• Atenderán a la diversidad del alumnado garantizando la
accesibilidad universal.

• Contendrán tareas interdisciplinares contextualizadas,
significativas y diversas, dándoles la oportunidad de
aprender resolviendo problemas de la vida
real. (Taxonomía de Bloom)

• Se aconseja relacionar tarea-criterio de evaluación e
instrumento.

• Todos los documentos que se utilicen para el desarrollo
del REA deben estar en formato editable

A la hora de planificar tu REA debes tener en 
cuenta las siguientes indicaciones:



• Comenzamos

• ¿Qué y cómo enseñar y evaluar?

Incluirán orientaciones para que el alumnado sepa
qué va a aprender

Proyecto REACLM: "Guía para la elaboración de REACLM"

https://edea.juntadeandalucia.es/bancorecursos/file/2432e63a-2960-4fb4-9bd0-48ab2fbfab72/1/MAT_5PRI_REA_02.v01.zip/index.html


Recoger todos los aspectos curriculares y
pedagógicos, que servirán de sugerencia a otros/as
docentes.

Ficha Técnica

Proyecto REACLM: "Guía para la elaboración de REACLM"

https://edea.juntadeandalucia.es/bancorecursos/file/2432e63a-2960-4fb4-9bd0-48ab2fbfab72/1/MAT_5PRI_REA_02.v01.zip/index.html


Idevice DUA

Proyecto REACLM: "Guía para la elaboración de REACLM"

Atenderán a la diversidad del alumnado
garantizando la accesibilidad universal.

https://edea.juntadeandalucia.es/bancorecursos/file/2432e63a-2960-4fb4-9bd0-48ab2fbfab72/1/MAT_5PRI_REA_02.v01.zip/index.html


Diferencias entre ejercicio, 
actividad y tarea

Contendrán tareas interdisciplinares
contextualizadas, significativas y diversas, dándoles
la oportunidad de aprender resolviendo problemas
de la vida real.

Presentación Genial.ly "Diferencias ejercicio, actividad y tarea" de Consejería de Educación, Cultura y Deportes de CLM

https://view.genial.ly/621dcd5bc2fa410019ff84ab


Taxonomía de Bloom revisada
Anderson, Krathwohl y 
Churches

Contendrán tareas interdisciplinares
contextualizadas, significativas y diversas, dándoles la
oportunidad de aprender resolviendo problemas de la
vida real.

Presentación Genial.ly "Diseño de actividades" de Consejería de Educación, Cultura y Deportes de CLM

https://view.genial.ly/621dffb37b7984001879b416
https://view.genial.ly/621dffb37b7984001879b416
https://view.genial.ly/621dffb37b7984001879b416
https://view.genial.ly/621dffb37b7984001879b416


• Tarea

• Criterio de evaluación

• Instrumento de evaluación

Proyecto REACLM: "Todo es materia"

Se aconseja relacionar tarea-criterio de evaluación
e instrumento.

https://edea.juntadeandalucia.es/bancorecursos/file/2432e63a-2960-4fb4-9bd0-48ab2fbfab72/1/MAT_5PRI_REA_02.v01.zip/index.html


Diseñamos

Decide entre estas cuatro plantillas la que más 
se ajusta a tu contexto y sigue las orientaciones 
que cada una ofrece a través de su estructura, 
pensada para que, una vez creado el recurso, 
sea muy sencillo e intuitivo ponerlo en práctica:

• Secuencia didáctica tipo 1
• Secuencia didáctica tipo 2
• Secuencia didáctica tipo 3
• Situación de aprendizaje

Presentación Genial.ly "Secuencia didáctica Tipo1" de Consejería de Educación, Cultura y Deportes de CLM

https://view.genial.ly/636e36889bd6ed0012b18a13/interactive-content-secuencia-didactica-tipo-1
https://view.genial.ly/636e4cc23228d3001863245f/interactive-content-secuencia-didactica-tipo-2
https://view.genial.ly/636e4eb3ceec680011e67c8c/interactive-content-secuencia-didactica-tipo-3
https://view.genial.ly/636e52848c2ffb001ac384b7/interactive-content-situacion-de-aprendizaje
https://view.genial.ly/636e36889bd6ed0012b18a13/interactive-content-secuencia-didactica-tipo-1
https://view.genial.ly/636e36889bd6ed0012b18a13/interactive-content-secuencia-didactica-tipo-1
https://view.genial.ly/636e36889bd6ed0012b18a13/interactive-content-secuencia-didactica-tipo-1
https://view.genial.ly/636e36889bd6ed0012b18a13/interactive-content-secuencia-didactica-tipo-1


Creamos • Importar Estilo REACLM

• Instalación eXeLearning

• Manual eXeLearning (versión 2.8)

• Tutoriales CEDEC-INTEF

• Importar plantillas Proyecto REACLM (.elp):
• Secuencia didáctica tipo 1
• Secuencia didáctica tipo 2
• Secuencia didáctica tipo 3
• Situación de aprendizaje

https://drive.google.com/file/d/1kifwwdj7YnooAFu9ioM0mhkzMqAA1XXl/view?usp=share_link
https://exelearning.net/descargas/
https://descargas.intef.es/cedec/exe_learning/Manuales/manual_exe28/
https://www.youtube.com/playlist?list=PLgnSGd4uwSUn8o_f31_ZCsB_mM2Q1tDII
https://drive.google.com/file/d/1SK0IVuL4RWs4A6VZEI4jTypsox7pl3xC/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/10r-00KHuBbq1oIdgWLUOvI_7p8GWS567/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1J2lMFe0tBH_vllizt3G2jiGC0X3OzMjV/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1GilpgHwoSmQEDqkVloijKDDZvgj3Mwfw/view?usp=share_link


Evaluamos

El REA debe dar respuesta a una serie de
criterios didácticos, técnicos y científicos
que garanticen la calidad del recurso en
cuanto a rentabilidad económica,
perdurabilidad tecnológica, sostenibilidad,
robustez y educativamente usables y
eficaces para el aprendizaje y la enseñanza.

CRITERIOS DIDÁCTICOS CRITERIOS TÉCNICOS

CRITERIOS CIENTÍFICOS



¿Practicamos?



https://tinyurl.com/REACLM



•Abrimos eXeLearning
•Selecciona "Modo avanzado"

•Selecciona "Estilos".
•Escoge la opción "Gestor de estilos"

• Escoge "Importar estilo"

•Busca en qué carpeta tienes guardado el
archivo "Estilo_REACLM.zip", selecciónala
sin descomprimir.
•Una vez importada la plantilla, selecciona
"Estilos"
•Escoge "Estilos" y selecciona "REACLM"

Proyecto REACLM: "Guía REACLM"

Proyecto REACLM: "Guía REACLM"
Proyecto REACLM: "Guía REACLM"

ESTILOS



IMPORTACIÓN DE 
PLANTILLA

•Selecciona "archivo".
•Escoge la opción "importar" y selecciona
"insertar un elp. en la página actual".

Proyecto REACLM: "Guía REACLM"

Guía REACLM



METADATOS

• Propiedades:

• Título:

• Idioma: Español

• Descripción:

• Licencia: CC-By-SA

• Guardar

Proyecto REACLM: "Guía REACLM"



IMPORTACIÓN DE 
SITUACIONES 
APRENDIZAJE

•Importa la Plantilla REA: Sit. Aprendizaje
•Selecciona "secuencia didáctica".
•Botón de la derecha del ratón e "Insertar .elp
en esta página".
•Selecciona la Plantilla que mejor se adapte a
tu REA.



Errores más comunes

Proyecto REACLM: "Guía REACLM"

No "guardar" pensando que se guarda automáticamente.

Cerrar directamente sin pulsar en "Salir"



Errores más comunes

Copiar textos con formato de otro lugar y pegarlos en eXe.
Esta acción puede arrastrar mucho código que puede dar
problemas. Por eso, a partir de la versión 2.6, está activada
por defecto la opción "Pegar sin formato". En caso de
necesitar pegar formato, podemos desactivarla.

CEDEC-INTEF. Copiar sin formato (CC BY-SA)

http://creativecommons.org/licenses/?lang=es


Errores más comunes

No rellenar el texto alternativo de las imágenes que
insertamos. Debemos rellenar el campo "Descripción de la
imagen", incluyendo en él una descripción corta (y real) de la
imagen que insertamos. Si no lo introducimos generamos
problemas de accesibilidad.

CEDEC-INTEF. Insertar y editar imagen (CC BY-SA)

PRINCIPIO: Proporcionar múltiples formas de representación

PAUTA: Proporcionar diferentes opciones para la percepción(1)

ESTRATEGIA: Ofrecer alternativas para la información visual (1.3)

• Descripciones texto/voz de imágenes, gráficos, vídeos.

http://localhost:51235/GuiaCreacionREA/preview/CEDEC-INTEF
http://creativecommons.org/licenses/?lang=es


No rellenar el Reconocimiento de las imágenes o
contenido multimedia que insertamos o embebemos.
Siempre que utilicemos materiales ajenos debemos
referenciarlos y atribuir a su autor, indicando la licencia de
los mismos. Recordemos que el fin de los REA es que sean
utilizados, difundidos y adaptados por otras personas, por
lo que es recomendable que todos los elementos estén
debidamente referenciados, incluso si yo soy el autor.

CEDEc-INTEF. TÏtulo y reconocimiento de una imagen (CC BY-SA)

Errores más comunes

http://localhost:51235/GuiaCreacionREA/preview/CEDEc-INTEF
http://creativecommons.org/licenses/?lang=es


Errores más comunes

No rellenar el Título en los enlaces. De nuevo, estaremos
creando problemas de accesibilidad si no indicamos en
este campo qué va a ocurrir al pinchar en ese enlace, es
decir, a dónde se dirige y si se va a abrir en ventana
nueva. Si el enlace contiene un texto, y el texto explica
suficientemente bien el destino del enlace, no hay
problema, pero debemos evitar enlaces del tipo "pincha
aquí" para evitar problemas de accesibilidad.

CEDEC_INTEF. insertar/editar hipervínculo (CC BY-SA)

Enlace a sitio web. Abre en ventana nueva

Ventana nueva

PRINCIPIO: Proporcionar múltiples formas de representación

PAUTA: Proporcionar diferentes opciones para la percepción(1)

ESTRATEGIA: Ofrecer alternativas para la información visual (1.3)

• Descripciones texto/voz de imágenes, gráficos, vídeos.

http://localhost:51235/GuiaCreacionREA/preview/CEDEC_INTEF
http://creativecommons.org/licenses/?lang=es


Errores más comunes

No rellenar todos los datos básicos de propiedades, lo
que dificulta su catalogación y puede provocar errores al
publicar el recurso en repositorios. Esto es importante,
porque si no rellenamos esos datos, estamos creando un
contenido sin título, autor, descripción

Proyecto REACLM. Datos básicos de propiedades (CC BY-SA)

Seleccionamos:
• Propiedades,
• Metadatos,
• DUBLIN CORE

Rellenamos:
• Título
• Creador
• Descripción

http://creativecommons.org/licenses/?lang=es


Errores más comunes

Error en iDevice descargar archivo fuente. Normalmente el
error es debido a que no hemos completado correctamente
los campos en la pestaña de "propiedades" o bien, si lo
hemos hecho, no le hemos dado a guardar.

CEDEC-INTEF. iDevice archivo fuente (CC BY-SA)

El IDevice "Descargar archivo fuente" hay que insertarlo en
el REA después de haber rellenado los metadatos tal y
como se indica en la diapositiva anterior.

En las plantillas se ha incluido para que no se olvide
insertarlo y se han incluido unas orientaciones por si sirven
de ayuda para que otros docentes sepan cómo
referenciarlo si lo adaptan o utilizan

Proyecto REACLM: "Guía REACLM"

http://localhost:51235/GuiaCreacionREA/preview/CEDEC-INTEF
http://creativecommons.org/licenses/?lang=es


Errores más comunes

Error al optimizar una imagen. Es importante recordar que:
•Hay que activar la casilla de "Optimizar imagen"
ANTES de seleccionar la imagen
•Para modificar una imagen optimizada hay que
guardar el iDevice primero o volverla a seleccionar.

Proyecto REACLM: "Guía REACLM"



Errores más comunes

1. Error al crear una lista de definiciones. Un error típico
es no situarse en el lugar adecuado para añadir la
siguiente palabra en la lista de definiciones y comenzar
a crear, sin querer, una lista nueva. El error se visualiza
de la siguiente manera

2. El problema ha sido que no hemos añadido desde
"término" o desde "definición del término", sino que
nos hemos ido más abajo, comenzando realmente una
lista nueva.

CEDEC-INTEF. Error en lista de 
definiciones (CC BY-SA)

CEDEC-INTEF. Error al añadir término en lista de definiciones (CC BY-SA)

http://localhost:51235/GuiaCreacionREA/preview/CEDEC-INTEF
http://creativecommons.org/licenses/?lang=es
http://localhost:51235/GuiaCreacionREA/preview/CEDEC-INTEF
http://creativecommons.org/licenses/?lang=es


Errores más comunes

1. Error al adjuntar archivos: Dentro de la secuencia
didáctica o plantilla, en Anexo, añade el
iDevice "Ficheros adjuntos".

2. Guarda el Archivo (o Archivos) y copia el enlace (s)
(botón derecho del ratón) si necesitas referenciarlo a lo
largo del REA. De esta forma, cuando guardes el REA se
hará con los archivos en su interior.



¡¡Gracias!!

Leticia Gil Ramos @MsLeticiaGil
Cati Navarro Guillermo @catinagui
Carlos Roncero Parra @crpalba


